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Hus med mus. I Tobias Bernstrups
dataspel XSEED 4000 kan man ga
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Forst ser man lite moln. Under molnen skymtar ett myller av skyskrapor. Men nar XSEED 4000
borjar pé allvar kommer man in i en jittestor byggnad. Den &r 800 vaningar hog och i den finns plats
for en miljon invanare. Av dem ser man dock inte mycket - det ar 6dsligt i denna futuristiska virld och
de enda man moter dr en och annan otrevlig vakt.

XSEED 4000 ir ett slags animerat dataspel, och med en mus kan man vrida sig runt, gd framét och
bakaét. I galleriet ska detta projiceras pa en stor skdrm, nu tittar vi direkt i Tobias Bernstrups bérbara.

- Idén fick jag for ungefar ett ar sedan nir jag var i Los Angeles, sdger han. Dar fotograferade jag
mycket moln, det dr en del av dem man ser i borjan. Verket ar ocksa inspirerat av en byggnad som
projekterades pa 9o-talet och som skulle bli fyra kilometer hog och ligga utanfor Tokyo bay. Det skulle
bli ett nytt sitt att leva, en lite utopisk plats. Det har jag haft som utgédngspunkt. Mina tidigare verk
har varit ganska morka, den har gangen ville jag gora ndgot mera ... religiost.

Det japanska huset ligger i malpase, ska tillaggas. Det skulle ta atminstone 30 ar och bli valdigt dyrt
att bygga det. Men dataspelet finns - och fran den kala, graa lobbyn i jattehuset kan man ta en av

hissarna upp. Forst kommer man halvvigs och dir finns en gigantisk grasmatta.

- Man kan inte "vinna" och det finns egentligen ingenting man kan uppna. Men man kan inte do
heller. Pa det sittet ar det inte riktigt ett spel, mer en animation.

P& vaning 800 stér Tobias Bernstrup sjilv (fast animerad) iklidd (den extrema) kostymen fran hans
performance pa Fargfabriken hiaromaéret, och spelar sin nya skiva.

Hur gor man egentligen ett sddant har spel?


https://www.dn.se/sthlm/

- Man lagger in bilderna och s& ser man det fran tre hall, sager Tobias Bernstrup och visar lite av
arbetsmaterialet i datorn.

I ndgra millimeterdiagram kan man lagga in och mixtra med bilder och miljoer och gora sa att man
kan "rora sig". Man kan ldgga in olika sensorer och detaljer som gor att det hander saker i spelet.

- Jag borjade med spel 1996, men det ar forst nu som folk verkligen har borjat forsta. Spel ar viktigare
an tv. Att sdga att man inte forstéar spel i dag ar bara ett tecken pé att man ar gammal.

(Jag kdanner mig pensionsmassig och fragar i stéllet hur lang tid det tog att gora sjilva spelet.)

- Fran oktober till januari. Jag har visat det i Paris redan. Det var bra for jag hann justera nigra
buggar. Man kunde till exempel ramla ned i hisschaktet. Men jag har reparerat det nu.

Vad ska du gora nu?
- Jag gor en performance pd Moderna museet den 26 mars, i en helt ny kostym. Den blir en

overraskning! Men nésta animerade grej blir nog mindre. Den hir var si stor, 800 vaningar var pa
gransen till vad programmen klarar av.

SANNA BJORLING
sanna.bjorling@dn.se

Tobias Bernstrup "XSEED 4000", pa Galleri Andréhn-Schiptjenko, Markvardsgatan 2, t o m den 27
mars.
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